2026年信息科学与技术学院
新生杯篮球赛赛程安排
场地分布
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比赛场地：场地4，5
比赛时间：比赛日中午12：40正式开始

分组情况：
A组:A1,A2,A3,A4,A5      B组:B1,B2,B3,B4
C组:C1,C2,C3,C4         D组:D1,D2,D3,D4
       各分组于赛前，各队队长抽签选出

赛程表
	2026新生杯篮球赛

	10.15
	中午
	第一场
	A1-A2
	第二场
	B1-B2

	10.15
	中午
	第一场
	C1-C2
	第二场
	D1-D2

	10.16
	中午
	第一场
	A1-A3
	第二场
	B1-B3

	10.16
	中午
	第一场
	C1-C3
	第二场
	D1-D3

	10.19
	中午
	第一场
	A1-A4  
	第二场
	B1-B4

	10.19
	中午
	第一场
	C1-C4
	第二场
	D1-D4

	10.20
	中午
	第一场
	A1-A5
	第二场
	B2-B3

	10.20
	中午
	第一场
	C2-C3
	第二场
	D2-D3

	10.21
	中午
	第一场
	A2-A3
	第二场
	B2-B4

	10.21
	中午
	第一场
	C2-C4
	第二场
	D2-D4

	10.22
	中午
	第一场
	A4-A5
	第二场
	B3-B4

	10.22
	中午
	第一场
	C3-C4
	第二场
	D3-D4

	10.23
	中午
	第一场
	A2-A5
	第二场
	A3-A4

	10.26
	中午
	第一场
	A3-A5
	第二场
	A2-A4

	10.27
	中午
	八进四
	P1-P2
	八进四
	P3-P4

	10.28
	中午
	八进四
	Q1-Q2
	八进四
	Q3-Q4

	10.29
	中午
	半决赛
	F1-F2
	
	

	10.30
	中午
	半决赛
	F3-F4
	
	

	11.2
	中午
	季军赛
	Y1-Y2
	
	

	11.3
	中午
	决赛
	X1-X2
	
	


P1,P2,P3,P4,Q1,Q2,Q3,Q4为初赛晋级队伍重新抽签。
F1,F2,G1,G2为八进四晋级队伍重新抽签。
X1,X2为半决赛胜利队伍。    Y2,Y2为半决赛输的队伍。
(注：正式比赛时间会根据实际情况做出调整，请各班队长注意查看赛事通知群信息)
参赛规则
1.参赛制度：
此次比赛，将由大一新生17支队伍组成，每个队伍最少由五人组成。各支队伍将参赛队员、队长资料交至各专业负责人处，留下队长联系方式即可。
2.赛事制度：
（1）比赛将分为初赛、八进四淘汰赛、半决赛、季军赛和决赛。
（2）初赛采用3v3赛制，将17支队伍分为4组，全部采取组内积分制。
（3）八进四淘汰赛环节，实行5v5赛制，采取淘汰制度，一场定胜负，获胜班级晋级。
（4）半决赛环节，实行5v5赛制，采取淘汰制度，一场定胜负，获胜班级晋级。
（5）季军赛和决赛，实行5v5赛制，一场定胜负.
（6）具体对阵情况参考赛程表。 
（7）比赛赛制会根据报名队伍数量进行相应调整，赛制规则解释权归体育部所有。
（8）3v3比赛不可以请外援，5v5比赛每班可以请一个外援。
3.晋级制度：
（1）一切比赛尊重公平客观原则，采取淘汰制或积分制，均采用正常国际篮联规则。
（2）当场比赛如若有队伍被取消参赛资格，则判另一支队伍获胜。

赛事细则
1. 3v3环节，在规定时间内，先到21分的队伍取胜，若规定时间（10分钟）走完，没有队伍得到21分，分数高的队伍获胜。若出现同分，则进入加时赛，加时赛中率先获得2分的队伍胜出。淘汰赛环节军采取5v5比赛，采用正常国际篮联规则。
2. 每队参赛队员（包括替补）需要印有固定号码的球衣一套，比赛时着装。
3. 每队选取一名场上队长，一名场下队长，二者不得为同一人，场上队长必须为球队队员，场下队长为非参赛球员，负责组织拉拉队并管理场外本队人员。
4. 比赛队伍需在赛前交50元保证金，每被记一次技术犯规扣罚保证金15元，被记一次违体犯规记为两次技术犯规，保证金在篮球赛结束后返还规则为多退少补。
5. 每队队长比赛前十分钟到记录台签到，迟到5分钟给予一次警告，迟到10分钟记队长一次技术犯规，迟到15分钟按弃权处理。弃权默认比分为16:0，并扣除所有保证金。
6. 所有比赛结束前3分钟记录台报时一次，比赛结束前1分30秒记录台报时一次，比赛结束前30秒记录台报时一次，终场结束前10秒报出倒计时（场下拉拉队不可参与报时工作，否则记所在队伍场下队长技术犯规一次）。
7. 非天气等不可抗力因素，队伍迟到五分钟以上，视为放弃参赛，判对方队伍获胜，分数记16:0，并扣除所有保证金。
8. 严禁找非本专业同学参加本院比赛，一经查实，该队直接取消该场比赛资格并扣除20元保证金。比分记为16:0，对阵队伍晋级。
9.比赛期间啦啦队人员不得进入篮球场地，否则记该队场下队长技术犯规并计入全队犯规数。
10. 比赛过程中，视场内情况，裁判有权利终止比赛以控制场内状况。参赛人员需听从裁判安排，若有异议或不满结果，可在比赛结束后向体育部负责人进行申诉。
11. 参赛球队需自带篮球，若双方均没带篮球则用体育部准备的备用篮球。
23. 拉拉队要求：拉拉队要有自己独特的加油口号，口号积极健康，不得带有攻击对方拉拉队的语言（口号作为精神文明奖评比的一部分）。比赛中拉拉队应有组织的为球队加油，任何拉拉队队员不得进入记录台2米以内，不得影响裁判与记录员的工作，否则当场比赛精神文明分为0分。
13. 比赛期间体育部准备有简易急救用品，但不为球队提供饮用水或饮料，请各队自备。
14. 除拉拉队外，各队伍还可以发挥自身特长优势，通过其他正面的方式提高本队气势，活跃场内气氛，赛会会酌情加分，作为精神文明奖的评比依据。
比赛纪律
1. 绝对遵从裁判的判罚，错判、误判和漏判在所难免，关于判罚，可以和裁判进行沟通，但不允许朝裁判怒吼、辱骂裁判。一旦出现这种情况，裁判可立即判罚技术犯规，若有球队屡禁不止，则取消该队参赛资格。
2. 学院组织内部的篮球赛，旨在加强同学们的交流和沟通，若发现有球员在场上辱骂甚至殴打其他球员，则立即取消该球员比赛资格。若有参赛队出现两次以上该种情况，取消该参赛队比赛资格。
3. 场下的球员也请文明观战。

突发情况
1.	若因天气或场地原因不能按时比赛，体育部将提前通知各参赛队推迟该场比赛。若未接到体育部通知，比赛照常进行，未按时到场比赛者按弃权处理。
2.	如因比赛时间与本班课程冲突，需要更改时间另行比赛的代表队需与对阵代表队协商后，两队队长于原定比赛时间之前48小时通知体育部相关负责人，获体育部同意后，时间更改方可有效。否则，体育部不予承认，比赛时间更改无效，未按时到场比赛者按弃权处理。
3.	设置紧急医疗组，配备防中暑药和紧急喷雾，比赛期间，球队队员可根据自身身体情况自愿申请不参加比赛。若有人受伤，轻则送往校医院治疗，重则直接拨打120急救。
4.	比赛中，若出现球员恐吓、辱骂、殴打对方球员或裁判者的现象，立即取消此球员所在班级的比赛资格及其所取得的任何有关此次联赛的荣誉及成绩，扣除所有保证金，严重者交至学院处理。
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