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1、命题背景： 

桥梁，供铁路、道路、渠道、管线等跨越河流、山谷或其他交通线使用的

建筑物，使车辆、行人、物资等能顺利通行的建筑物。 桥梁一般由上部结构、

下部结构和附属构造物组成，上部结构主要指桥跨结构和支座系统；下部结构

包括桥台、桥墩和基础；附属构造物则指桥头搭板、锥形护坡、护岸、导流工

程等。 

以成都市区商圈为预设背景，开展人行桥（过街天桥、观光步道桥）设

计，体现成都元素，满足桥梁使用功能以及和当地建筑物的协调。 

2、竞赛模型： 

竞赛模型为一定平面尺寸的沙盘模型。该沙盘底板尺寸可为 1.2×0.8m，要

求在其上设计和制作桥梁模型和周围景观，模型和景观内容以及缩尺比自行设

计，不作限制，桥梁类型为人行桥，背景中必须有能够反映成都城区商圈的元

素（需要在作品中注明取景地点以及该地点的标志物，需要提供一张一张实拍

景观图和 GPS 地图，均需打印成纸质版，可以从网络获取，例如图 1 和图 2 照

片所示）。 

 

图 1                                                 图 2 

景观模型的制作方式及材料不作硬性要求，可使用组委会提供的基本材

料，也可使用以外的材料（费用自理），也可购买现成的景观材料（费用自

理）。 

桥梁模型受力结构必须使用组委会提供的基本材料，否则取消参赛资格，

已获奖则取消奖项。桥梁模型的制作方式只能为手工制作，若发现桥梁模型采

用的是商品模型，将取消参赛资格。 

另外，选手也可以采用灯光声音等多种表现形式展示景观和模型，但此项

费用自理。如图 3 和图 4 所示沙盘模型。 

http://baike.baidu.com/view/19293.htm
http://baike.baidu.com/view/125492.htm
http://baike.baidu.com/view/100135.htm
http://baike.baidu.com/view/697567.htm
http://baike.baidu.com/view/20512.htm
http://baike.baidu.com/view/90678.htm
http://baike.baidu.com/view/1441910.htm
http://baike.baidu.com/view/36375.htm
http://baike.baidu.com/subview/160039/8092759.htm
http://baike.baidu.com/view/349850.htm
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图 3  模型示意图 A 

 

图 4 模型示意图 B 

 

3.参赛要求： 

3.1 报名要求 

（1）参赛者为全日制在校本科生。每支参赛队由 3 名学生组成。为鼓励学

生跨专业组队，土木学院学生与其它学院学生组成的参赛队可获得额外加分“5

分”。 

（2）每位参赛者只允许参加本竞赛题目的一支参赛队，各参赛队应独立设

计、制作。 

（3）每支参赛队只能提交一份作品，并给作品命名。 

（4）各参赛队必须在规定时间和地点参加竞赛活动，迟到或缺席者作为自

动弃权处理。竞赛期间不得任意换人，若有参赛队员因特殊原因退出，则视为
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自动退赛。 

3.2 设计方案 

（1）设计方案的内容应包括：作品说明书、作品方案图和作品效果图。 

（2）设计方案封面必须注明作品名称、参赛队员姓名，学号和专业；正文

按作品说明书、作品方案图、作品效果图、作品实物拍摄图的顺序编排。 

（3）设计方案要求用 A4 纸单面打印，一式 10 份于规定时间内提交至竞

赛组委会，逾期作自动弃权处理。每组参赛队必须以外存设备（U 盘等）提交

作品设计图和方案图。 

3.3 造型设计 

（1）结构造型设计可采用 SKETCHUP、AUTOCAD、COREDRAW、

3DMAX、SOLIDWORKS 等三维设计软件进行，但不限于以上软件。 

（2）造型设计完成后可选择完成作品效果图制作。若有效果图，作品视角

不少于 3 个。效果图还需要包含作品名称、作品简介（不超过 20 字）、参赛队

员姓名。 

4.模型材料及制作工具：  

（1） 复合竹皮：组委会提供。 

（2） PVC 塑料板和 PVC 塑料管：组委会提供。 

（3） 白卡纸：组委会提供。 

（4） 漆包线：组委会提供。 

（5） 着色颜料：组委会不提供，但鼓励着色处理。 

（6） AB 胶：用于模型的固定，组委会提供。 

（7） 502 胶水：用于模型的固定，组委会提供。 

（8） 透明塑料纸，可自行涂色。 

（9） 桐木棍或竹棍，尺寸 2mm×2mm，可自行加工。 

模型主体的受力结构只能使用以上 9 种材料，否则取消比赛资格。 

（10） 其他材料：组委会不提供，不能用于桥梁模型主体，只能用作景

观。 

（11） 模型底板：底板厚度约 10mm，长与宽分别为 1.2m×0.8m，由主委

会提供并回收。 
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（12） 制作工具：自行租用和采购，组委会不提供。 

（13） 桥梁的灯光和声音效果涉及的材料需自行购买，可安装在桥梁模型

上。 

 

5.预赛选拔方式 

（1）预赛时首先校验各参赛作品制作是否满足竞赛规定的限制要求。特别

注意的是，作品质量太差，无法满足比赛要求，如无景观，或景观太简单，模

型太小，粗制滥造，将做不接收处理或限期整改处理。 

（2）预赛评分：对满足要求的模型，由预赛评审组（由土木学院组织不少

于 10 名专业老师组成）进行模型评定，评定内容主要包括造型的创新性与合理

性、造型表达效果、模型制作工艺、模型与周围景观的配合效果等，景观的制

作效果不在评定范围内。预赛评分总分 100 分，其中模型造型 45 分，模型制作

质量 35 分，与景观配合程度 20 分。评委打分后，去掉一个最高分和一个最低

分，取平均分后排名。 

（3）预赛评分排名前 30%—45%的参赛作品可进入决赛。 

 

6.决赛流程及评分规则 

本次比赛决赛成绩满分为 105 分，包括模型造型体系与造型效果、模型方

案书与效果图、模型制作质量、模型与景观的配合程度、叙述答辩和额外加分

6 个分项。 

（1）模型造型体系与效果（满分 35 分） 

按模型结构的构思、造型和结构体系的合理性和创新性、与景观的配合程

度综合评分。 

（2）实际景观展示（满分 10 分） 

需要展示所选取场景的实景照片（需要有标志性或代表性景观），并在地

图上标注其所在的位置，完成展示和地图标注的得 10 分，未完成的得 0 分。 

（3）模型制作质量（满分 40 分） 

按模型制作工艺和质量综合评分。 

（4）叙述答辩（满分 10 分） 
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每组作品由一位参赛选手就桥梁概念设计进行 3 分钟的简要汇报，由评审

组进行现场提问，并根据汇报和答辩情况评分。 

（5）额外加分 

若参赛队伍成员中除了土木工程学院学生，还有其他学院的学生参加，如

艺术与传播学院，建筑学院和人文学院的学生，则该参赛队伍会获得 5 分的额

外加分。 

若参赛队伍提交了设计方案书和效果图，按照方案书和效果图的真实性、

艺术性最高加 10 分，仅提交的情况，一般只加 5 分。 

 

7.注意事项 

1.参赛选手需在预赛前提交模型并向组委会提交如下材料 ： 

（1）设计方案书及设计图：电子文档（2007 以上版本）和 1 式 10 份纸质

版本；设计方案书在封面处注明参赛队伍名称，参赛队员姓名与学号。 

（2）作品简介卡：彩印一份 

（3）作品效果图：提交电子版;至少 3 张不同角度的作品效果图，格式为

JPG，且分辨率不低于 1024×768。 

（4）电子资料以文件夹的形式按 CXX 组命名，文件夹内附上述文件。 

2.奖项设置中除特等和一、二、三等奖由评委会选出外，还设有最佳制作

奖、最佳创意奖和最佳景观奖各两个名额，由大众评委现场观摩后投票选出。 

 3.所有比赛选手均可申请参加钢桥组装赛（有奖品），由现场抽签决定参赛

资格，可放弃也可转让，具体详见钢桥组装赛指南。 

8．附则 

 1.本竞赛规则中若有叙述不一致之处，请咨询竞赛组委会。 

 2.本竞赛细则解释权归竞赛组委会。 

 


